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ESPECTATIVAS DE LOGRO

Al finalizar la cursada se espera que el alumno sea capaz de:

e Utilizar el hardware disponible para implementar los sistemas de

informacion computarizados.
e Conocer las tecnologias y herramientas fundamentales de la computacion
e Saber usar la computadora como herramienta de trabajo

e Tener formacion sdlida en las Tecnologias de Informacion y Comunicacién
(TIC)

¢ Manejar conceptos sobre software y hardware
e Tener habilidades analiticas y de resolucion de problemas

e Reconocer variadas fallas en computadoras, distinguiendo fallas de

software y de hardware.
e Ampliar sus conocimientos en los avances de las tecnologias

e Reconocer el funcionamiento interno de los microprocesadores actuales,
y su relacion con el tipo de hardware que los acompafia en una

computadora.

CONTENIDOS

UNIDAD |

Concepto de Hardware y Software. Evolucion e historia de las computadoras,
Generaciones, Modelo de Von Newman Componentes principales, concepto de
programa almacenado, Modelo de interconexibn. Componentes software,
sistemas operativos y aplicaciones, Tipos de software, lenguajes de alto y bajo
nivel.

Primer cuatrimestre - 14 horas
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UNIDAD Il

Sistemas de numeracién. Definicidén, tipos de sistemas de numeracion,
Conversion entre sistemas de numeracion, Decimal, Binario, Octal vy
hexadecimal, Operaciones bésicas con cada sistema. Conceptos y fundamentos
de archivos, carpetas y su administracion.

Primer cuatrimestre - 16 horas
Evaluaciéon 2 horas
UNIDAD Il

Sistemas de codificacion, para magnitudes discretas y continuas y alfabetos,
ASCIl y UTF-8 Proteccion y recuperacion de errores, Tipos de errores, métodos
de deteccion y métodos de correccion. Algebra de Boole, Definicion, Variables
Booleanas, operaciones basicas, Forma canodnica de una funcién logica y
simplificacion.

Primer cuatrimestre - 14 horas

UNIDAD IV

Compuertas légicas definicion, tipos comunes AND, NOT, OR, NAND, NOR, XOR
y XNOR. Registros internos, definicion, tipos de registros DATOS, DIRECCION y
ESTADO.

Primer cuatrimestre - 16 horas
Evaluacién 2 horas
UNIDAD V

Buses del sistema definicion, tipos de buses (Bus UNICO Y DEDICADO). Ciclo
de instruccion y de interrupcion. Metodologias para aumentar la velocidad de
procesamiento. Medios de almacenamiento principales y auxiliares, Definicion y
descripcion de cada uno.

La memoria, Funciones, tipos (Memoria RAM y ROM), caracteristicas,

Principales: Memoria RAM, lectura y escritura de discos mecanicos,
organizacion y formato de datos del Disco rigido (HDD), discos electronicos, tipos
de discos de estado sélido (SSD).

Comparacion, testeo en banco de pruebas y conclusiones de la comparacién
entre discos HDD y SSD

Auxiliares: Funcionamiento, organizacion y manejo de datos de los Discos
opticos (CD ROM, DVD ROM, BLU RAY), Memorias USB, Tarjetas de memoria,
Cintas magnéticas y Disquetes.

FIRMWARE instalacion y uso de software de firmware
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Descripcién y funcionamiento de periféricos:

Definicion de periférico, Periféricos de entrada, periféricos de salida y de
entrada/Salida

El puerto USB, Historia, usos, protocolos, versiones, diferencias, velocidad de
transferencia.

Segundo cuatrimestre - 26 horas

UNIDAD VI

Sistemas operativos privativos y de codigo abierto. Comparacion e instalacion en
sistema de arranque DUAL. Instalacion de Boot managers en memorias USB.
Preparacion de sistemas de recuperacion de discos y backups con CLONEZILLA
y software de analisis profundo de hardware.

Segundo cuatrimestre - 6 horas

Evaluaciéon 2 horas

UNIDAD VI

Programacion Assembler y lenguajes de Bajo nivel, Principios y nociones
bésicas. Resefia historica de los sistemas operativos, comparacion entre
sistemas operativos comerciales. Ejecucion de un sistema operativo, definicion,
organizacién y estructura de un sistema operativo.

Segundo cuatrimestre - 12 horas

UNIDAD VI

Estructura de un microprocesador, Unidad central de proceso, Funciones,
componentes, tipos y caracteristicas, Unidad de control (UC) y Unidad aritmético-
l6gica (ALU), Cache, Principios basicos de la memoria cache, elementos de
disefio.

Segundo cuatrimestre - 18 horas

Evaluacién 2 horas
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